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* Contexte historique ®

|.a region de Gorizia, a1a frontiere entre I'ltalie et la Yougoslavie, fut a la fin de 1a querre le thedtre de plusieurs com-
hats entre les partisans yougaoslaves d'une part, 1es Allemands et les troupes italiennes de la RS| d'autre part. Aprés une
opération offensive de I'Axe, appelée "Adler Aktion”, le village de Tarnova fut fortifié pour protéger 13 cité de Gorizia sur le
fleuve [sonzo. En janvier 1945, le iXe Corps de partisans yougosiaves encercla le bataillen “Fulmine” de Ia division Decima
Mas dans Tarnova. L'attague des partisans commenca le 19 janvier et dés le lendemain, les autres bataillons de Ia Derima

, Mas, renfarcés par un peloton de chars allemands, contre-attaguérent pour délivrer 13 garnisen encerclée. Les princi-
paux combats eurent Iieu sur les monts San Daniele et 5an Gabriele, ainsi gu'autour de Tarnova. Devant 1a contre-attague
italienne, les partisans se retirerent dans 1a forét et le 21 janvier la garnison de Tarnova fut délivree.

Le théatre des opérations est fixé, les troupes sant en position, et I'Histoire est entre vas mains. Avous de jouer !

* Briefing - Conditions de Victoire francaise).
- 6 médailles. - Différenciez avec un badge les
EROTNE ARG - La prise de Tarnova rapporte une  unités d'infanterie d'élite italiennes
- Prenez 5 cartes médaille-objectif temporaireau  (Troupes 2 - Unités spécialisées).

« l'lsonzo est infranchissable (Ter-
rains 8 - Riviéres). En dépit des
apparences, il ne s'agit pas d'une
riviere gelée.

oL O R A joueur des Allids.

) Joueur des Allies

[Yougoslavie] Régles spéciales

- PR s - Appliquez les régles de comman-
de Commandement. dement de 1a Résistance au joueur
- VoUs jouez en premier. des Alliés (Nations 1 - Résistance
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